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Personnels techniques
• Le directeur de course

• Le pilote du bateau comité

• Les pilotes des bateaux jury

• Les pilotes des bateaux de sécurité

• Les chronométreurs
• L'opérateur des signaux de départ
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Directeur de course

 L'interlocuteur unique des autorités maritimes

 S'assure que tous les dispositifs de secours 
sont opérationnels

 Donne l'autorisation de départ des épreuves 
au président du jury avec lequel il reste en 
relation permanente

 Intervient dans le cas de conditions de 
compétition défavorables en matière de 
sécurité
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Les zones au départ

2 zones distinctes :

• La zone d'échauffement

• La zone de départ
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Installations techniques
La ligne de départ
  perpendiculaire en son centre à la route normale vers la marque la 

plus proche  
  largeur adaptée au nombre de bateaux
  matérialisée par 2 bouées 

Le bateau comité

 150 mètres en retrait de la ligne 
 être visible de tous les équipages
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Sur le bateau comité

• Le starter
• L’assistant starter
• Membres de l’organisation
• Pilote du bateau
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Matériel d’arbitrage 
bateau comité

• Un programme à jour et un crayon
• Horloge heure officielle + compte à rebours
• Une radio + chrono secours
• Un mégaphone 
• 3 boules rouges avec croix blanche
• Pavillon « B » du code international
• Pavillon « C » du code international
• Flamme « aperçu »
• Signal sonore
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A une extrémité 
de la ligne départ

• Le juge au départ

• Pilote du bateau
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Matériel d’arbitrage 
juge au départ

• Un programme à jour et un crayon
• Une radio
• Un mégaphone
• De bons yeux
• Des jumelles 
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Juge au 
départ

Les arbitres au départ

12

Starter

Juge au 
départ

Sens de

la course
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Horaires de présence

Prise de poste sur zone environ 30 minutes 
avant la première course :

 S'assurer du bon emplacement du bateau comité 

 Tester le bon fonctionnement des drisses pour 
hisser et descendre les boules et pavillons

 Vérifier la visibilité des boules pour les équipages

 Anticiper la synchronisation des tâches

 Vérifier la liaison radio avec l'ensemble du jury et 
le chronométrage si effectué à terre.
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Le Starter
 Il est le responsable du départ après 

autorisation du directeur de course.
 Il assure très précisément (à la seconde 

près) le décompte du temps et du départ 
des courses.

 Il supervise l'assistant et les équipiers pour 
coordonner boules et signaux sonores

 Il est en liaison régulière avec le juge au 
départ et les chronométreurs.
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Assistant starter

 Il vérifie que le champ de course est 
dégagé

 Il vérifie que les arbitres sont prêts ainsi 
que le chronométrage

 Il compte les équipages avant le départ
 Il s'informe des faux départs auprès du 

juge au départ
 Et hisse le pavillon B, le cas échéant

17Module Mer Départ



FÉDÉRATION FRANÇAISE D’AVIRON

Procédure de départ

Le starter annonce « départ dans 3 minutes »
 Fait hisser 3 boules une à une + 3 coups brefs 
 Le décompte des 3 minutes démarre 

lorsque la dernière boule est hissée

« départ dans 2 minutes »
 Fait descendre une boule + 2 coups brefs
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Procédure de départ

« départ dans 1 minute »
• Fait descendre une boule + 1 coup bref

Annonce du départ
 Fait descendre la dernière boule
 + un coup long du signal sonore
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Le(s) juge(s) au départ

• Avant la minute : 
 Contrôle que toute embarcation se situant en totalité à 

l’avant de la ligne la contourne par l’une de ses 
extrémités pour venir se placer par l’arrière de la course. 

 Il note le numéro des équipages contrevenants 

• A 1 minute : 
 Vérifie que les étraves sont toutes en retrait de la ligne de 

départ ;

 Relève les numéros des embarcations fautives et leur 
attribue une pénalité de 2 min
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Savoir : départ anticipé

Le juge au départ décide de la régularité 
du départ

 Il y a départ anticipé quand un équipage 
franchit la ligne de départ dans la minute 
précédant le signal de départ.

 Le ou les équipages fautifs reçoivent une 
pénalité de 2 minutes
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Départ anticipé

• Le juge au départ informe le starter du ou 
des bateau(x) concerné(s) (n°coque et 
club).

• Il communique à l'arbitre de la première 
bouée le(s) équipage(s) concerné(s) pour 
le(s) informer de la pénalité.

• Le juge au départ s'assure que le jury à 
l'arrivée a reçu l'information.
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Départs anticipés en nombre
 Si un  grand nombre d’équipages commet 

un départ anticipé, le départ doit être 
redonné.

 Le pavillon « B » ou pavillon rouge est 
hissé accompagné de deux coups longs 
du signal sonore.
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Information : retard au départ

 Lorsque le départ est retardé ou que la 
procédure doit être interrompue, le starter 
informe les concurrents en faisant hisser la 
flamme « Aperçu »

 Le starter fait affaler alors tous les autres 
signaux (boules et pavillons).

 Il reprend à nouveau la procédure des 3 minutes 
dès que possible.
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Information : changement de 
parcours

Lorsque le parcours est modifié, le pavillon 
« C » est hissé et maintenu durant toute la 
procédure de départ
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Savoir-être
 Être serein, précis dans le décompte du 

temps et la coordination des manœuvres

 Rester calme même si les conditions de 
mer sont difficiles

 Conserver un relationnel positif avec le 
pilote de bateau et les membres de 
l’équipage 
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D’autres précisions...
 Pendant les procédures de départ, ne pas 

perturber le starter avec la radio

 Pour des raisons de sécurité, procéder à 
un comptage par épreuve du nombre 
d’équipages ayant pris réellement le 
départ 

 Pour être classés les équipages doivent 
franchir les lignes de départ et d’arrivée 
entre les bouées de matérialisation 
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Fin

Des questions ?

Bonnes régates !
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